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19.2 Contingente tedesco
Il contingente tedesco può essere utilizzato sia come corpo piccolo esercito indipendente che come corpo all’interno di 
un esercito inglese. Nel caso il teatro di operazioni sia il Canada raddoppiare i valori, minimo e massimo, della fanteria 
del ducato di Brunswick. In questo caso il numero di basi di Brunswick deve rappresentare la maggioranza delle basi del 
contingente.

19.2.1 Generali

Nome Car. Punti Nome Car. Punti

von Heister 0 8UM 10
von Riedesel (prigioniero tra il 1778 

ed il 1780) +1 8UM 18

von Knyphausen 0 8UM 10

19.2.2 Truppe

# Abbr. Descrizione Caratteristiche Punti Note

0-1 HeGn Granatieri 2/1/0 13

1-2 HeLn Reggimenti di linea (Assia-Kassel) 1/1/0 11

1-2 HeLn Reggimenti di linea (Assia-Hanau) 0/-1/0 5

1-2 BwLn Reggimenti di linea (Brunswick) 1/0/0 9

0-1 HeJg Jager (Assia-Kassel) 2/1/0 Sk/Ln 14 Forza 2 per 7 punti

0-1 HeLtArt Artiglieria leggera 1/1/- 16 Forza 2 per 8 punti

19.3 Francia
Il contingente francese è impiegato solo come corpo di un’armata dell’Esercito Continentale.

19 Rivoluzione ame-
ricana 1775-1783

19.1 Regole speciali

19.1.1 Scala delle basi e generali
Ogni base di fanteria rappresenta un battaglione di 600 uo-
mini circa. Ogni base di cavalleria tre squadroni, 300 scia-
bole.

I generali di brigata sono trattati come i generali di divisione 
del regolamento e quindi vanno rappresentati con una base 
separata (in alcune occasioni, sia tra gli inglesi che tra i con-
tinentali, il comando di brigata  fu affidato ad un colonnello 
che, dal punto di vista del regolamento, sarà trattato come 
un generale). I generali di divisione o superiori sono consi-
derati generali intermedi.

19.1.2 Nativi americani
I nativi americani hanno un bonus di +1 in mischia se si 
trovano in un bosco (è sufficiente che almeno metà della 
base sia nel bosco). Hanno una penalità di -1 sul Test del 
morale provocato da reggimenti regolari se si trovano in ter-
reno aperto.

I reggimenti metropolitani hanno una penalità di -1 sul Test 
del morale se il test è effettuato a causa del tiro di nativi 
americani o se in mischia con almeno una base di nativi 
americani.

19.1.3 Fanteria leggera continentale
Truppe di fanteria leggera dell’Esercito continentale - USLt 
- possono muovere, ma non andare a corta gittata o cari-
care, senza ordini se si trovano, anche parzialmente, in un 
bosco.

19.1.3 Virginia Rifles
I tiratori di Morgan - Virginia Rifles -  erano armati di un 
moschetto di modello diverso dal classico moschetto inglese 
che permetteva una gittata decisamente superiore anche se 
a prezzo di un caricamento anche tre volte più lento. Un 
limite di questo modello era l’impossibilità di fissare la ba-
ionetta.

Per questi motivi l’unità di questo tipo ha la possibilità di 
tirare a lunga gittata come se schierasse gli schermagliatori 
(è riportata con entrambe le specielità: Sk per indicare che 
opera in ordine aperto e S per il tiro a gittata doppia).

In mischia non aggiunge il valore di tiro.
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19.3.1 Generali

Nome Car. Punti Nome Car. Punti

Deux-Ponts 0 8UM 10 Lafayette 0 8UM 10

Rochambeau +2 10UM 30

19.3.2 Truppe

# Abbr. Descrizione Caratteristiche Punti Note

0-1 FrGn Granatieri 2/1/1 Sk/Ln 15

0-1 FrLn Reggimenti di linea veterani 2/1/0 13

3-8 FrLn Reggimenti di linea 1/1/0 11

0-1 FrLC Ussari 1/-1/1 Sk/Ln 13

0-1 FrLtArt Artiglieria leggera 1/2/- 18 Forza 2 per 9 punti

0-1 FrMdArt Artiglieria media 1/3/- 20 Forza 2 per 10 punti

19.4 Inghilterra

19.4.1 Generali

Nome Car. Punti Nome Car. Punti

Arnold (dal 1780) +1 8UM 18 Lesile 0 8UM 10

Burgoyne (catturato nel 1777) -1 6UM 4 Lincoln 0 8UM 10

Carleton (richiamato nel 1778, di 
nuovo in servizio nel 1782) 0 8UM 10 Mac Lean 0 8UM 10

Clinton (richiamato nel 1782) 0 8UM 10 Percy 0 8UM 10

Cornwallis (richiamato nel 1782) -1 6UM 4
Phillips (prigioniero tra il 1778 ed il 

1789, †1781) 0 8UM 10

Fraser (†1778) +1 8UM 18 Prescott -1 6UM 10

Gage (congedato alla fine del 1775) 0 8UM 10 Prevost 0 8UM 10

Grant 0 8UM 10 Radon 0 8UM 10

Grey (dal 1778) 0 8UM 10 St. Leger 0 8UM 10

Haldimand (dal 1778) 0 8UM 10 Tryon 0 8UM 10

Howe (richiamato nel 1778) 0 8UM 10

19.4.2 Truppe

# Abbr. Descrizione Caratteristiche Punti Note

0-2 BrGn Granatieri 2/1/0 14

3-6 BrLn Reggimenti metropolitani 1/1/0 11

2-6 BrLn Reggimenti lealisti 1/0/0 9

0-1 BrLt Fanteria leggera 2/1/0 Sk 14 Forza 2 per 7 punti

0-1 BrHi Highlanders 2/1/0 Sk/Ln 14

1-3 BrMi Milizia provinciale 0/-1/0 Sk 6

0-2 BrMi Milizia canadese e Nativi americani 0/0/0 Sk 8 Forza 2 per 4 punti

0-2 BrLC Dragoni leggeri 1/-1/1 Sk/Ln 13

0-3 BrLtArt Artiglieria leggera 1/1/- 16 Forza 2 per 8 punti

0-2 BrMdArt Artiglieria media 1/2/- 18 Forza 2 per 9 punti
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# Abbr. Descrizione Caratteristiche Punti Note

0-1 BrMdArt Artiglieria media 1/3/- 20 Forza 2 per 10 punti

19.5 Stati Uniti

19.5.1 Generali

Nome Car. Punti Nome Car. Punti

Arnold (nel 1780 passa agli inglesi) +1 8UM 18 Pulaski (†1779) +1 8UM 18

Clinton 0 8UM 10 Putnam 0 8UM 10

Gates -1 6UM 4
Schyler (anche Schuyler, congedato 

nel 1779) 0 8UM 10

Greene +2 10UM 30 St. Clair -1 6UM 4

Howe 0 8UM 10 Stark 0 8UM 10

Knox (solo artiglieria) 0 8UM 10 von Steuben 0 8UM 10

Lee (congedato nel 1780) 0 8UM 10 Sullivan 0 8UM 10

Lincoln 0 8UM 10
Washington (+1 8UM, 30 punti, se 

comandante in capo) 0 8UM 10

Montgomery  († dicembre 1775) +1 8UM 18 Wooster (†1777) -1 6UM 4

Moultrie (†1779) 0 8UM 10

19.5.2 Truppe

# Abbr. Descrizione Caratteristiche Punti Note

0-4 USLn Veterani dell’Esercito Continentale 1/1/0 Sk/Ln 12

3-8 USLn Esercito continentale 1/0/0 Sk/Ln 10

2-6 USLn Reggimenti provinciali 0/0/0 Sk/Ln 8

1-6 USMi Milizia 0/-1/0 Sk/Ln 6

0-2 USLt Fanteria leggera 1/1/0 Sk/Ln 12

0-1 USLt Fanteria leggera (Morgan Sharpshooter) 1/2/-1 Sk/S 14 Forza 3 per 10 punti

0-1 USLC Dragoni leggeri (Continental Light Horse) 0/-1/0 Sk 9 Forza 2 per 5 punti

0-3 USLC Pulaski’s Legion, Bland’s Light Dragoons, ...1/-1/0 Sk/Ln 11 Forza 2 per 6 punti

0-4 USLtArt Artiglieria leggera 1/1/- 16 Forza 2 per 8 punti

0-1 USMdArt Artiglieria media 1/2/- 18 Forza 2 per 9 punti


