Errata Corrige cui & a contatto...

pag. 20, esempio, secondo paragraifartiglieria ottiene

In queste pagine si possono trovare le correzioni al maHfaRunteggio modificato i(3 al dado ...

le A la guerre ... Nell'ordine & indicata la pagina, ipag. 20, esempio, terzo paragrafoottiene un punteggio
numero della regola (quando applicabile) ed il tirolo e,nsedificato di 4 (5 al dado lerche ha mossp...
necessario, il paragrafo in cui si trova I'errore. Dopo i ¢i@). 20, esempio, ultimo paragrafo(3 al dado +1 il mo-
punti ’ e riportato il brano di testo che conteneva I'erreige dell'unita -1 perdanni subif) ..

con la correzione evidenziataginesto modo

6. Mischie
Errata nel testo pag. 22, tabella Modificatori per le mischie:
1 Introduzione v Lancieri nel primoound di mischia (cavalleria armata di

pag. 5, 1.4 Scala ed imbasettamento, elenco puntato. laneesolo peri _pn_m@u_n_d_de_zllg ”?'SCh"?‘)- :
v,: Contro avversario in edifici/citta/villaggs@siraeil va-

basi di fanteria e cavalleria hanno 2UM di fronte e 1UM diI di dif dell'edificio/cittafvillagaioffortificazi

profondita,traini o carriaggi sono simili ma con il fronte 'ore_ g oA delietl |(‘:|o CIEa Y ICAaZIGEE
'unita deve occupare l'areal/trinceramento per trarre

sul lato corto : .

4 v ] vantaggio dalla protezione

pag. 7, 1.6.1 Generali, elenco puntafor ger;erale mte:_— v Fanterianon in quadratocontro fanteria in quadrato.

meldlo avlra ai propri ordini una divisiarie altri generali \, pogizione piti elevata (I'unita carica da una posizione pit

(a loro volta con i rispettivi comandi). elevata, si applica solo nel primand).

3. Manovra v Per ogni livello di disordiriel disordinata, -2 scossa)

pag. 11, 3 Manovra, secondo paragrafd:artiglierideg- 7 Test e riordino

g;etir\(gt;_tArt = H-Aie RIRRIECi=danciare anche sc no,zyag. 24, Modificatori validi in generaleper ogni livello di

P ) % o disordine (-1 sdisordinata -2 sescossa-3 se in rotta).
's ii%ate ,co'st.re:[tg e(n;gi’le? g;?grginur%ﬁ); Rt o o pag. 24, Modlificatori validi in generaleuna unita e sup-

R ] ‘}Jortata se ha una unita di fanteria o cavalienal disor-
pag. 13, 3.3 Caratteristiche del terreno, tabella per il VRE iz entro |a proiezione posteriore ...

di fortificazioni ed altri elementi, prima colonna, seconda

riga 3-4; terza rigas-6. 9. Regole avanzate
pag. 14, tabella degli effetti del terresiepi e muretti, osta-Pag. 31, 9.5.2 Mischia rapida: una unita in rottaubisce
colo di valore 13. automaticamente una perdita permanente se bersaglio di

. ; : tiro avversario o coinvolta in mischia
4. Carica e tiro a corta gittata

pag. 16, 4.1.3 Procedure, secondo punto elenconme- 10- Liste eserciti B a
diatamente dopo I'unita caricata effettua il test del moraPag. 34, 10.2.2 Abbreviazioni specialita:

le adeguandosi ai risultati ... v Fanteriae cavallerialeggera che pud operare solo in
pag. 16, 4.2.2 Procedure, primo paragr®féma dingag- ~ ordine aperto — schermaglissk
giare il nemicd’unita puo ... v Fanteriae cavalleriache pud operare sia in ordine aper-

pag. 164.2.2 Procedure, secondo punto elencdamme- to, schermaglia, che in ordine chiuso, in linesk/tn

diatamente dopo l'unita nemica effettua il Test del morgl¢ < erra Franco-Indiana 1754-1760
... se fallito ..non potra tirare a corta gittata (eventual—pag_ 35, 11.2.2 Tuppet 754-1756

"0 oltata). 36,11.3.3 T 1757-1760, not la Bftitz

pag. 17.ultimo esempio, ultimo paragrafoLa.base C di Pag e e S R G OISR b
y : i er’/ punti.

fanteria austriaca, non avendo superato il test del morgltg

non puo tirare a corta gittata ma solo a lunga gittata. 12. Guerra dei Sette Anni 1756-1763

tiro avviene nella fase di Tiro, come di consueto. pag. 39, 12.3.2 Truppe, minimi e massimi dell'artiglieria:

5. Tiro v 1-8, AsMdArt

pag. 18, 5.2 Limitazioni al tiro, ultimo paragrafea unita vV 0-3, ASHVArt

ingaggiata in mischia che pud tirare lo pud fare solo sulV 0-2, ASSIAr

nemicocon il quale é ingaggiatan mischia pag. 39, 12.5.2 TruppeReggimenti di linea (francesi, irlan-

pag. 20, 5.4 Tiro di armi poratatili, primo paragréforo ~ desie svizzer).

della cavalleria &€ sempre considerato a lunga gittdta pag. 40, 12.7.1 GeneraackvillelO punti.

tiro € consentito ... pag. 41, 12.8.2 TruppeEanteria della Guardia 3/1/0 15

pag. 20, 5.4.2 Fanteria dislocata o in quadrato, secopdati.

paragrafoFanteria in un’area che si trova a contatto con

due lati 0 meno puo tirare due volte a turdaj lati con
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Tabelle e schede di gioco

pag. 47, tabella modificatori per le misdteexcieri nel pri-
mo round di mischia.

pag. 47, tabella modificatori per le mischieiersario in
edifici/fortificazioni:?.

pag. 47, Test del morale, ultimo paragrafose si subisce
una perdita per il tiro I'unita & almemieordinata...

Errata nei rimandi

pag. 13, 3.2.1 Ripiegare, primo paragraforotazione, in
guesto caso e eseguita all'indietro ed € un’eccezione alla
regola3.1.3 Ruotare illustrata a pagiria

pag. 19, casella rimanddedi anche 9.5.1 Tiro rapido a
pagina3l.

pag. 20, tabella Modlficatori per il tiro di armi portati-
co di opportunita (cfr. Fuoco di opportunita a pagifga
pag. 21, seconda casella rimandedi anche 9.5.2 Mi-
schia rapida a pagifid.

pag. 27, Ordine di battaglia e posizione sul campo, primo
paragrafo: ... cfr. 1.6 Organizzazione dell’esercito a pagina
7 ...

pag. 30, casella rimandgedi anche 2.3 Attivazione ed
ordini a pagin&.

pag. 34, 10.2.2 Abbreviazioni specialitacfr. 9.8 Scher-
magliatori a pagirz? ...
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